AOOMO

HiteVision

WIZUALIZERY:

-, QD3100, QD3300,

QD3600, QD3700, QD6100SX

Instrukcja obs ugi

1



ZASADY BEZPIECZNEJ EKSPLOATACJI

UWAGA!

Miebezplieczefistwo porazenia

pradem! Wnetrze urzadzenia
pod napigciem!

Wszystkie modele:

Nale vy koniecznie stosowa __si _do nhast puj cych zasad:

Aby unikn po aru lub pora enia pr dem, nie wolno wystawia

urz dzenia na dzia anie deszczu lub innych form wilgoci.

Otwieranie obudowy urz dzenia grodzi pora eniem pr dem. Urz dzenie
mo e naprawia wy cznie wykwalifikowany personel serwisu.

Nie wolnou ywa urz dzenia nieprzerwanie przezd u ej ni 24 godziny
zw czon funkcj automatycznej regulacji ostro ci, gdy mo e to
spowodowa uszkodzenie obiektywu.

Nale y uwa a , aby nie rozla wody aniinnego p ynu na urz dzenie. Nie
wolno te dopu ci , aby down trza urz dzenia dostay si przedmioty
palne lub metalowe.

Je eli wizualizer ma przez d u szy nie by u ywany, nale yod czy go
od gniazda zasilaj cego.

Do czyszczenia obudowy nale yu ywa mi kkiej ciereczki, lekko
nawil onej agodnym detergentem.

Przy czyszczeniu obiektywu nale y uwa a , aby go nie zarysowa . Do
tego celu wolno u ywa wy cznie spr onego powietrza lub mi kkiej,
suchej ciereczki.

Gdy lampy zaczn migota lub wieci wyra nie s abiej , nale y
wymieni je na nowe.

Nale y unika cz stego zmieniania po o enia ramion do wietlaj cych i
pod wietlarki.

Przed w czeniem wizualizera nale yzdj oson z obiektywu.
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NAZWY Cz ClI

Wszystkie modele:

Ramiona doswietlajace
T

~ Opis
" ) przyciskow

Schowek
na pilota




PANEL STEROWANIA
Model QD700

S-VIDEO/VIDEQ

-

CCD/PC1/PC2
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LAMP AUTO

POWER (W czanie/wy czanie wizualizera)

Mir (Odbicie obrazu w pionie)

Frz (Stopklatka)

Neg (Wy wietlanie negatywow)

Title (Stopklatka ograniczona do goérnej 1/8 obrazu)

D./S. (Prze czanie mi dzy trybem statycznym a dynamicznym)
Far/Near (Oddalenie/przybli enie zakresu ostro ci)

Split (Obraz podzielony)

Ppw (W czanie/wy czanie projektora)

Pin (Wybor sygna u wej ciowego projektora)

T (Przesuwanie obrazu w gor /w dd)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygna u wej ciowego CCD/RGB)

S-VIDEO /VIDEO (Wybdr sygna u wej ciowego wideo)

LAMP (Sterowanie ramionami do wietlaj cymiipod wietlark )

AUTO (Automatyczna regulacja rownowagi barw sk adowych i ostro ci)
STIWE (Powi kszanie i zmniejszanie obrazu)

Uwagi: Funkcje: Frz, Title, D./S. i Split dzia aj tylko na sygnale wyj ciowym
podawanym na wyj ciu na projektor (PROJECTOR OUT).



Modele QD3100, QD3300:
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CICIC POWER

Rot (Obracanie obrazu)

Frz (Stopklatka)

Neg (Wy wietlanie negatywow)

Text (Prze czanie mi dzy trybem graficznym/tekstowym)

Save (Zapisywanie rejestrowanych obrazow)

Title (Stopklatka ograniczona do goérnej 1/8 obrazu)

Split (Obraz podzielony)

Mem (Wy wietlanie miniatur zapisanych w pami ci obrazéw w postaci indeksu

4x4)

Ppw (W czanie/stan gotowo ci funkcji sterowania projektorem)

Pin (Wybor sygna u wej ciowego projektora)

t/% (Brak funkcji)

POWER (W czanie/wy czanie wizualizera)

CCD (Wybor sygna u wej ciowego z przetwornika CCD)

PC1/PC2 (Wybor sygna u wej ciowego RGB)

LAMP (Sterowanie ramionami do wietlaj cymiipod wietlark )

AUTO (Automatyczna regulacja jasno ci, rownowagi barw sk adowych i
ostro ci)

STIWE (Powi kszanie i zmniejszanie obrazu)



Modele QD3600, QD3700:

ccp/PC1/PC2 S-VIDEO/VIDEO
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Rot (Obracanie obrazu)

Frz (Stopklatka)

Neg (Wy wietlanie negatywow)

Text (Prze czanie mi dzy trybem graficznym/tekstowym)

Save (Zapisywanie rejestrowanych obrazow)

Title (Stopklatka ograniczona do goérnej 1/8 obrazu)

Split (Obraz podzielony)

Mem (Wy wietlanie miniatur zapisanych w pami ci obrazéw w postaci

indeksu 4x4)

Ppw (W czanie/stan gotowo ci funkcji sterowania projektorem)

Pin (Wybdr sygna u wej ciowego projektora)

T (Przesuwanie obrazu w gor /w dd)

POWER (W czanie/wy czanie wizualizera)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygna u wej ciowego CCD/RGB)

S-VIDEO/VIDEO (Wybér sygna u wej ciowego S-Video/Video)

LAMP (Sterowanie ramionami do wietlaj cymiipod wietlark )

AUTO (Automatyczna regulacja jasno ci, rownowagi barw sk adowych i
ostro ci)

STIWE (Powi kszanie i zmniejszanie obrazu)



Model QD6100SX:

CCD/PC1/PC2
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VIDEO
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LAMP AUTO

Rot (Obracanie obrazu)

Frz (Stopklatka)

Neg (Wy wietlanie negatywow)

Text (Prze czanie mi dzy trybem graficznym/tekstowym)

Save (Zapisywanie rejestrowanych obrazow)

Far/Near (Oddalenie/przybli enie zakresu ostro ci)

Mem (Wy wietlanie miniatur zapisanych w pami ci obrazéw w postaci

indeksu 4x4)

Ppw (W czanie/stan gotowo ci funkcji sterowania projektorem)

Pin (Wybor sygna u wej ciowego projektora)

T (Przesuwanie obrazu w gor /w dd)

POWER (W czanie/wy czanie wizualizera)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygna u wej ciowego CCD/RGB)

VIDEO (Wybér sygna u wej ciowego S-Video/Video)

LAMP (Sterowanie ramionami do wietlaj cymiipod wietlark )

AUTO (Automatyczna regulacja jasno ci, rownowagi barw sk adowych i
ostro ci)

STIWE (Powi kszanie i zmniejszanie obrazu)



PRZYCISKI
Model QD700

Modele QD3100, QD3300:
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Modele QD3600, QD3700:

Model QD6100SX:
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PILOT
Wszystkie modele poza QD6100SX i QD700 |

POWER (W czanie/wy czanie
wizualizera)
SAVE (Zapisywanie rejestrowanych
obrazow)
RECALL (Wy wietlanie widoku miniatur
obrazow zapisanych w pami ci)
LAMP (Sterowanie ramionami
do wietlaj cymiipod wietlark )
ROTATE (Obracanie obrazu)
FREEZE (Stopklatka)
NEG (Wy wietlanie negatywow)
MIRROR (Odbicie obrazu w pionie)
XGA (W modelach: QD3100, QD3300,
QD3600 — brak przypisanej funkcji;
w innych modelach: prze czanie
mi dzy rozdzielczo ci XGA (1024 x
768) a SXGA (1280 x 1024))
TEXT (Prze czanie mi dzy trybem
graficznym/tekstowym)
B&W (Prze czanie mi dzy obrazem kolorowym a czarno-bia ym)
TITLE (Stopklatka ograniczona do gornej 1/8 obrazu)
SPLIT (Obraz podzielony )
PROJECTOR POWER (W czanie/stan gotowo ci funkcji sterowania
projektorem)
PROJECTOR INPUT (Wybér sygna u wej ciowego projektora)
EXIT (Opuszczenie wybranej funkcji)
TELE/WIDE (Zwi kszenie/zmniejszenie stopnia powi kszenia)
FAR/NEAR (Oddalenie/przybli enie zakresu ostro ci)
AUTO (Automatyczna regulacja jasno ci, rownowagi barw sk adowych i
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ostro ci)
CCD/PC1/PC2 (Wybor sygna u wej ciowego CCD/RGB)
S-VIDEO/VIDEO (Wybdr sygna u wej ciowego S-Video/Video)
VOLUME+/- (Zwi kszenie lub zmniejszenie g 0 no ci)
RED+/- (Zwi kszenie lub zmniejszenie nasycenia czerwonej barwy sk adowej)
BLUE+/- (Zwi kszenie lub zmniejszenie nasycenia niebieskiej barwy
sk adowej)
BRIGHT+/- (Zwi kszenie lub zmniejszenie jasno ci)
SCROLL / (Przesuwanie obrazu w gér /w do)

Model QD700

POWER (W czanie/wy czanie wizualizera)

SAVE (Zapisywanie rejestrowanych

obrazow)

RECALL (Wy wietlanie obrazéw zapisanych

w pami ci)

EXIT (Wyj cie z funkcji RECALL )

LAMP (Sterowanie ramionami

do wietlaj cymiipod wietlark )

FREEZE (Stopklatka)

NEG (Wy wietlanie negatywow)

MIRROR (Odbicie obrazu w pionie)

SPLIT (Obraz podzielony)

D./S. (Prze czanie mi dzy trybem

statycznym a dynamicznym)

XGA (Prze czanie mi dzy rozdzielczo ci

XGA (1024 x 768) a SXGA (800 x 600))

B&W (Prze czanie mi dzy obrazem

kolorowym a czarno-bia ym)

TITLE (Stopklatka ograniczona do goérnej 1/8 obrazu)
PROJECTOR POWER (W czanie/stan gotowo ci funkcji sterowania
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projektorem)

PROJECTOR INPUT (Wybér sygna u wej ciowego projektora)

TEXT (Prze czanie mi dzy trybem graficznym/tekstowym)

AUTO (Automatyczna regulacja rownowagi barw sk adowych i ostro ci)
+TELE/WIDE- (Zwi kszenie/zmniejszenie stopnia powi kszenia)
FAR/NEAR (Oddalenie/przybli enie zakresu ostro ci)

VOL+/VOL- (Zwi kszenie lub zmniejszenie g 0 no ci)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygna u wej ciowego CCD/RGB)

VIDEO (Wybér sygna u wej ciowego wideo)

RED+/- (Zwi kszenie lub zmniejszenie nasycenia czerwonej barwy sk adowej)
BLUE+/- (Zwi kszenie lub zmniejszenie nasycenia niebieskiej barwy

sk adowej)

BRIGHT+/- (Zwi kszenie lub zmniejszenie jasno ci)

SCROLL (Przesuwanie obrazu w gor /w dé)

Uwagi: Funkcje: FREEZE, TITLE, D./S.i SPLIT dziaaj tylko

na sygnale wyj ciowym podawanym na wyj ciu na projektor (PROJECTOR
OouT).

Model QD6100SX:

POWER (W czanie/wy czanie wizualizera)
ROTATE (Obracanie obrazu)

FREEZE (Stopklatka)

LAMP (Sterowanie ramionami

do wietlaj cymiipod wietlark )

SAVE (Zapisywanie rejestrowanych obrazéw)
NEG (Wy wietlanie negatywow)

MIRROR (Odbicie obrazu w pionie)

XGA (Prze czanie mi dzy rozdzielczo ciami:
SXGA, XGA a WXGA)

RECALL (Wy wietlanie widoku miniatur
obrazow zapisanych w pami ci)

TEXT (Prze czanie mi dzy trybem
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graficznym/tekstowym)

B&W (Prze czanie mi dzy obrazem kolorowym a czarno-bia ym)

SPLIT (Obraz podzielony)

PROJECTOR POWER (W czanie/stan gotowo ci funkcji sterowania

projektorem)

PROJECTOR INPUT (Wybér sygna u wej ciowego projektora)

EXIT (Opuszczenie wybranej funkcji)

TELE/WIDE (Zwi kszenie/zmniejszenie stopnia powi kszenia)

FAR/NEAR (Oddalenie/przybli enie zakresu ostro ci)

AUTO (Automatyczna regulacja jasno ci, rownowagi barw sk adowych i

ostro ci)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygna u wej ciowego CCD/RGB)

S-VIDEO/VIDEO (Wybdr sygna u wej ciowego S-Video/Video)

VOLUME+/- (Regulacjag o no ci)

RED+/- (Zwi kszenie lub zmniejszenie nasycenia czerwonej barwy sk adowej)

BLUE+/- (Zwi kszenie lub zmniejszenie nasycenia niebieskiej barwy
sk adowej)

BRIGHT+/- (Regulacja jasno ci)

SCROLL / (Przesuwanie obrazu w gér /w do)

15



PO CZENIA KABLOWE

Modele QD3100, QD3300:

#1 Wyj cie AUDIO

#2 Wej cie audio z PC

#3 Gniazdo PROJEKTORA

#4 Wyj cie na KOMPUTER

#5 Wej cie sygna u z KOMPUTERA
#6 W CZNIK

#7 Gniazdo RS232 do pod czenia
PROJEKTORA

16

#8 Wej cie MIKROFONOWE

#9 Gniazdo USB (brak

w modelu QD3100)

#10 Wej cie RGB

# 11 Wej cie AUDIO RGB

#12 Z cze szeregowe RS-232 do
pod czania KOMPUTERA



Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700

#1 Wyj cie AUDIO

#2 Wyj cie VIDEO #12W CZNIK

#3 Wyj cie S-VIDEO #13 Gniazdo RS232 do pod czenia
#4 Wej cie AUDIO z urz. VIDEO PROJEKTORA

#5 Wej cie VIDEO #14 Wej cie MIKROFONOWE

#6 Wej cie S-VIDEO AUDIO #15 Gniazdo USB

#7 Wej cie S-VIDEO #16 Wej cie RGB

#8 Wej cie audio z PC #17 Wej cie AUDIO RGB

#9 Gniazdo PROJEKTORA #18 Z cze szeregowe RS-232 do
#10 Wyj cie na KOMPUTER pod czania KOMPUTERA

#11 Wej cie sygna u z KOMPUTERA

17



PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Wszystkie modele:

1. Jedn r k mocno przytrzymaj podstaw wizualizera, drug za
ostro nie podnie uchwyt kamery.

2. Roz 6 i ustaw ramiona do wietlaj ce i ustaw w odpowiedniej pozyciji
obrotow g owic kamery.

3. Po czurz dzenia:

Zanim pod czysz kable, wy cz zasilanie wszystkich urz  dze . Nale y
koniecznie wy czy nie tylko wizualizer, ale te wszystkie inne, czone z
nim urz dzenia.

18



Krok 1: Pod cz rod o zasilania.
Najpierw pod cz przewdd zasilacza do gniazda wej ciowego 12V IN.

Krok 2: Pod cz do wizualizera projektor.

Modele QD3100, QD3300:

* Uwaga: W modelu QD3100 panel boczny nie zawiera widocznego tu
portu USB.

19



Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700

Wszystkie modele:

Za pomoc kabla RGB po cz gniazdo projektora (PROJECTOR) z
gniazdem wej cia sygnau RGB w projektorze. Mo esz sterowa
projektorem za pomoc przyciskow wizualizera, je eli pod czysz projektor
z wizualizerem tak e za pomoc kabla RS232 o ko céwkach 6- i
9-stykowych. W przypadku niektorych modeli projektorow, oprécz
standardowego kabla RS232 do ich pod czenia do wizualizera mo e by
potrzebna tak e dodatkowa, specjalna przej ciowka. Dotyczy to
projektorow, wyposa onych w gniazda steruj ce (serwisowe) 0 innym
uk adzie stykéw Ilub innym rodzaju wtyku, ni RS232. Po czenie
wizualizera z projektorem pozwoli u ywa wizualizera do w czania
projektora, wprowadzania go w stan gotowo ci i wyboru rdda
wy wietlanego przez niego sygna u (funkcja ta jest dost pna w przypadku
projektorow innych marek ni Hitachi wy cznie pod warunkiem u ycia

20



fabrycznie za czonego do wizualizera programu Code Writing).

Krok 3: Pod cz do wizualizera komputer.

Wszystkie modele poza QD3100:

Model QD3100:

21



Wszystkie modele:

Pami taj; Aby pod czy komputer przeno ny (laptop) do gniazda
wej ciowego RGB wizualizera, nale yu y kabla RGB.

Krok 4:
Modele QD3100, QD3300:
Pod cz urz dzenie audio-wideo.

Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700

Pod cz do gniazda wej ciowego S-Video pierwsze urz dzenie
audiowizualne.

W kroku 2 sygna S-Video (i Component Video, zale nie od modelu)
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wytwarzany przez wizualizer pod czono do projektora za pomoc kabla
RGB. Po wykonaniu po cze opisanych w krokach 2, 3 i 4, sygna
wej ciowy z komputera, przetwornika CCD wizualizera, a tak e sygna
Component Video i S-Video b dzie podawany do wej cia RGB1 w
projektorze i b dzie még by wy wietlony jako sygna wej ciowy RGBL1.
Do kolejnego prze czania dost pnych rodzajéw sygnau su przyciski
znajduj ce si na panelu sterowania wizualizera, odpowiednio:
CCD/PC1/PC2i S-VIDEO/VIDEO.

Model QD700

Uwagi: Pod czenie syghau wej ciowego z gniazda RGB IN do z cza
S-VIDEO OUT Ilub VIDEO OUT, uniemo liwi jego wy wietlanie przez
projektor.

Krok 5
Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700

Pod cz do gniazda wej ciowego Video drugie urz dzenie audiowizualne.
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Krok 6

Po czenia kablowe w celu sterowania wizualizerem za po moc
komputera.

Wszystkie modele:

Do wykonania przedstawionych ni ejpo cze nale yu y kabla
komputerowego RS232 (9 stykéw na ka dej ko céwce). Takie po czenie

umo liwi komputerowi sterowanie wizualizerem.

Model QD3100:

24



Wszystkie modele poza QD3100:

Po czenie USB dodatkowo pozwala rejestrowa za pomoc komputera
nieruchome obrazy lub lub strumienie wideo, pochodz ce z wizualizera. To
korzystania z tych funkgciji jest jednak wymagane specjalne
oprogramowanie.

Wszystkie modele:
4. W cz zasilanie, naciskaj cw cznik (POWER).

Modele QD6100SX, QD700!
TYP SYGNAU I OD WIE ANIE PIONOWE (60 Hz)

Sygna wyj ciowy RGB mo e mie format SVGA lub XGA.
Aby uzyska najlepsz jako obrazu, jako parametry sygnau
wyj ciowego wizualizera nale 'y wybra podstawow (domy In )

25



rozdzielczo pod czonego do niego urz dzenia wy wietlaj cego.

Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700
SYGNA WYJ CIOWY WIDEO PAL/NTSC

Podawany przez z cza wizualizera sygna wyj ciowy S-Video i Composite
Video jest fabrycznie skonfigurowany jako PAL lub NTSC.

Wszystkie modele:

PRACA NA PULPICIE

1. Umie dokument na pulpicie wizualizera.

2. Ustaw odpowiedni stopie powi kszenia za pomoc przyciskow “ST” i
“wer,

3. Woyreguluj ostro , u ywaj ¢ przyciskéw “Near” i “Far” lub przycisku
“AUTO".

PRACA POZA PULPITEM

Wizualizera mo na réwnie uy do wy wietlenia obrazu obiektu
trojwymiarowego. W tym celu umie  go na powierzchni pulpitu i wyregulu;j
stopie powi kszenia za pomoc przyciskow “ST” lub “W&” i przycisku
“AUTO”. Je eli przedmiot jest zbyt du y i nie mie ci si na pulpicie, lub
je elima zosta wy wietlony jego widok z boku lub pod innym k tem ni w
rzucie pionowym, mo na umie ci obiekt poza pulpitem, przed lub za
wizualizerem, po czym skierowa w jego stron obiektyw, r cznie
odchylaj ¢ gowic kamery (je eli jest na niej zainstalowany obiektyw
makro, nale y go najpierw zdj ).
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O WIETLENIE

Lampy na ramionach do wietlaj cych wizualizera w czaj si z chwil
w czenia caego urz dzenia. Do sterowania o wietleniem pulpitu s u
przyciski “LAMP”. Ka de ich naci ni cie zmienia dzia anie o wietlenia w
sposoéb cykliczny, zgodnie z poni szym schematem.

—> W czenie lamp na ramionach do wietlaj cych

\4
W czenie pod wietlarki

\

L— Wy czenie wszystkich lamp

ROZMIARY OBRAZU

Aby zmniejszy lub powi kszy wielko obrazu na ekranie, u yj przycisku
“OT” (powi kszenie) lub “W&” (pomniejszenie).
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PRACA Z NEGATYWAMI

Z chwil w czenia, wizualizer automatycznie prze cza si na
wy wietlanie materia 6w pozytywowych. W celu odwrécenia barw i
prawid owego wy wietlania klisz negatywowych, w cz pod wietlark za
pomoc przycisku “LAMP”, po czym naci nij przycisk “Neg”. Aby powrdci
do wy wietlania kolorowych pozytywow, naci nij ten sam przycisk
ponownie.

OSTRO

Z chwil w czenia, wizualizer automatycznie ustawia swoj o0stro na
powierzchni pulpitu, w zwi zku z czym regulacja ostro ci jest potrzebna
tylko w przypadku wy wietlania obrazu przedmiotow trojwymiarowych.

Do automatycznej regulacji ostro ci s u y przycisk “AUTO”.

Przyciski “FAR” i “NEAR” pozwalaj r cznie skorygowa ostro

STOPKLATKA

Aby wy wietli nieruchomy obraz, gdy sygna em wyj ciowym jest sygna
RGB, naci nij przycisk “Frz”. Nieruchomy obraz nie daje jednak mo liwo ci
regulacji stopnia swojego powi kszenia, parametréw koloru, itp.

Uwaga dot. modelu QD700 Ta funkcja nie jest dost pna dla sygnau
S-Video ani Component Video.

JASNO

Je eli wy wietlany obraz nie jest zadowalaj co wyra ny, mo na
skorygowa jegojasno .Su dotego przyciski “BRIGHT +" i “BRIGHT -".
Aby zwi kszy jasno , naci nij przycisk “BRIGHT +”. Aby j zmniejszy ,
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naci nij przycisk “BRIGHT -". Aby przywrdci pocz tkow jasno , naci nij
przycisk “AUTO".

REGULACJA ROWNOWAGI BARW

Ka da zmiana warunkéw o wietleniowych wymaga odpowiedniego
skorygowania réwnowagi barw przetwornika CCD.

Jest ona wykonywana automatycznie za ka dym razem, gdy u ytkownik
naci nie przycisk “AUTO".

REGULACJA AUTOMATYCZNA

Jedn z funkcji specjalnych wizualizera jest automatyczna regulacja

parametrow obrazu. Wystarczy nacisn przycisk
“AUTO”, a urz dzenie samoczynnie dostosuje jasno i ostro obrazu
oraz intensywno  poszczegoélnych jego barw sk adowych. Mo e to
potrwa ok. 10 sekund.

TRYB WY WIETLANIA TEKSTU/GRAFIKI

Przycisk pilota “Text” pozwala w cza i wy cza funkcj optymalizacji
obrazu pod k tem wy wietlania tekstu. Warto skorzysta =z niej w
przypadku wy wietlania dokumentu zawieraj cego tekst, gdy podnosi ona
jego czytelno

OBRAZ KOLOROWY | MONOCHROMATYCZNY

Naci ni cie przycisku “B&W” na pilocie w cza tryb monochromatyczny
(czarno-biay). Jego ponowne naci ni cie przywraca wy wietlanie obrazu
w kolorze.

Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700
SYGNAY WEJ CIOWE WIDEO

Do prze czania mi dzy sygnaami wej ciowymi ze sprz tu wideo typu
S-Video i Composite Video su y przycisk “S-VIDEO/VIDEO” (przycisk
“VIDEO” w modelu QD6100SX) .
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Wszystkie modele:

SYGNAY WEJ CIOWE RGB

Do prze czania mi dzy sygnaem wizyjnym przetwornika CCD a
otrzymywanymi przez wizualizer sygnaami RGB suy przycisk
“CCD/PC1/PC2”" (przyciski “CCD” i “PC1/PC2” w modelach QD3100 i
QD3300). Ka de naci ni cie przycisku “CCD/PC1/PC2" (przyciskow
“CCD” i “PC1l/PC2” w modelach QD3100 i QD3300) powoduje
natychmiastowe prze czenie mi dzy otrzymywanymi sygnaami
réd owymi: sygna em kamery wizualizera (CCD) a sygna ami wej ciowymi
podawanymi do ghiazda COMPUTER (IN) i RGB (IN).

Uwagi: Gniazdo RGB OUT zawsze podaje sygha wej ciowy
wprowadzany przez gniazdo RGB IN.

W CZANIE WY CZANIE PROJEKTORA

Po w czeniu wizualizera w cznikiem (przyciskiem “POWER”) mo na
uy przycisku “Ppw”, aby w czy pod czony do wizualizera projektor.
Gdy projektor przestanie ju by potrzebny, mo na prze czy go do trybu
gotowo ci, wciskaj ¢ przycisk “Ppw” i przytrzymuj ¢ go wci ni tego przez
co najmniej 2 sekundy. (Analogicznie dzia a przycisk pilota “PROJECTOR
POWER”).

Model QD700

Pami taj: Aby mo na by o sterowa projektorem za pomoc wizualizera,
nale y najpierw po czy oba urz dzenia kablem szeregowym RS23.
Je eli prze czanie mi dzy poszczegbélnymi sygnaami wej ciowymi
projektora za pomoc opisanego przycisku nie dziaa, nale y r cznie
wprowadzi odpowiednie polecenie RS232 po stronie wizualizera. Wi cej
informacji na ten temat zawarto w sekcji pt. “Sterowanie projektorem za
pomoc wizualizera”.

Wszystkie modele:
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WYBOR SYGNA U WEJ CIOWEGO PROJEKTORA

Je eli pod czony do wizualizera projektor otrzymuje sygna wej ciowy z
kilku ré6 nych réde, mo na uy przycisku “Pin” do prze czania si
mi dzy nimi. (Analogicznie dzia a przycisk pilota “PROJECTOR INPUT").

Model QD700

Pami taj: Aby mo na by o sterowa projektorem za pomoc wizualizera,
nale y najpierw po czy oba urz dzenia kablem szeregowym RS23.
Je eli prze czanie mi dzy poszczegdélnymi sygnaami wej ciowymi
projektora za pomoc opisanego przycisku nie dziaa, nale y r cznie
wprowadzi odpowiednie polecenie RS232 po stronie wizualizera. Wi cej
informacji na ten temat zawarto w sekcji pt. “Sterowanie projektorem za
pomoc wizualizera”.

Wszystkie modele poza QD700:"
OBRACANIE OBRAZU

Aby obréci wy wietlany obraz, naci nij przycisk “Rot”. W rezultacie obraz
zostanie obrécony o +180 stopni. Kolejne naci ni cie przycisku “Rot”
spowoduje ponowne jego obrdcenie, wy wietlaj ¢ go w pierwotnym
po 0 eniu.

OBRAZ LUSTRZANY

Aby wy wietli pionowe odbicie lustrzane bie cego obrazu, u yj przycisku
“MIRROR". Ponownie naci ni cie przycisku “MIRROR” przywrdci
pocz tkowy obraz.

Model QD700
OBRAZ LUSTRZANY

Aby wy wietli pionowe odbicie lustrzane bie cego obrazu, u yj przycisku
“Mir".  Ponownie jego naci ni cie przywr6ci pocz tkowy obraz.
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(Analogicznie dzia a przycisk pilota “MIRROR" na pilocie).
PODZIA OBRAZU

Naci ni cie przycisku “SPLIT”
powoduje podzielenie obrazu na
dwa. Jeden z uzyskanych w ten
sposbéb obrazow to obraz bie cy,
drugi — wy wietlany obok — jest
nieruchomym obrazem zapisanym
w momencie naci ni cia przycisku.
Aby opu ci t funkcj , ponownie
naci nij przycisk “SPLIT".

Uwaga: Ta funkcja nie jest dost pna dla sygna u S-Video ani Component
Video.

OBRAZ DYNAMICZNY | STATYCZNY

Je eli wizualizer ma by u ywany do wy wietlania przedmiotow
znajduj cych si  w ruchu, prze cz go na tryb dynamiczny za pomoc
przycisku “D./S.".

W rezultacie obraz stanie si bardziej przejrzysty i bardziej p ynny. Je el
wizualizer ma by u ywany do wy wietlania przedmiotow nieruchomych,
u yj tego przycisku, by prze czy urz dzenie na tryb statyczny.

Uwaga: Ta funkcja nie jest dost pna dla sygna u S-Video ani Component
Video.

NIERUCHOMY NAG OWEK

Jednorazowe naci ni cie przycisku “Title” powoduje podzielenie obrazu na
dwie cz ci: gorna 1/8 obrazu nieruchomieje i pozostaje widoczna.
Ponowne naci ni cie przycisku “Title” spowoduje wy czenie tej funkcji.
Uwaga: Ta funkcja nie jest dost pna dla sygna u S-Video ani Component
Video.
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ZAPIS OBRAZOW W PAMI CI I ICHWY WIETLANIE

Aby zapisa bie cy obraz w pami ci wizualizera, naci nij na pilocie
przycisk “SAVE”. Istnieje mo liwo zapisu maksymalnie 7 obrazéw. W
przypadku u ycia przycisku “SAVE” po zapisaniu si6dmego obrazu, obraz
Osmy zostanie zapisany w miejscu najstarszego z 7 istniej cych obrazow i
stanie si pierwszym obrazem z kolejnej serii.
Aby wy wietli zapisane w pami ci obrazy, naci nij na pilocie przycisk
“RECALL"”, a nast pnie naci nij przycisk numeryczny o numerze
odpowiadaj cym  danemu obrazowi. Na przyk ad, aby wy wietli drugi
obraz, naci nij przycisk “2”. W trakcie wy wietlania obrazéw z pami ci
urz dzenia, funkcje g éwne poszczegoélnych przyciskéw numerycznych nie
s dost pne i przyciski te su wy cznie do wskazywania numeru
danego obrazu. Aby opu ci tryb wy wietlania obrazéw z pami ci,
ponownie naci nij na pilocie przycisk “RECALL”".

Model QD6100SX:
FUNKCJA PRESET

Przycisk “SET” umo liwia zapisanie 8 stopni powi kszenia i ostro ci.
Ka de naci ni cie przycisku zmienia nastawy o jeden krok. Do wywo ania
zapisanych nastaw s u y przycisk pilota “RUN".

Wszystkie modele:

PILOT NAPODCZERWIE

Za czony do wizualizera pilot umo liwia u ytkownikowi sterowanie
urz dzeniem, oferuj c przy tymdu swobod co do k ta po o enia pilota
wzgl dem wizualizera. Nale y pami ta , e pilot ma ograniczony zasi g
dzia ania. Skuteczno pilota mog te ograniczy przeszkody fizyczne,
znajduj ce si mi dzy nim a wizualizerem, a tak e s aby stan na adowania
jego baterii.
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Po lewej stronie pulpitu wizualizera zaprojektowano schowek na pilota, w
ktorym mo na umie ci go po zako czeniu pracy.

Wszystkie modele poza QD6100SX:
WY WIETLANIE INDEKSU MINIATUR (4 X 4)

Naci ni cie przycisku “DIV.” powoduje wy wietlenie indeksu 16 (4 x 4)
miniatur zapisanych w pami ci obrazéw. Pierwsze naci ni cie przycisku
“DIV.” powoduje wy wietlenie pierwszych 16 obrazéw. Aby wybra obraz,

u yj przyciskow: : : [ , & nast pnie Kliknij przycisk ,
aby go wy wietli na pe nym ekranie, lub przycisk , je eli chcesz go
usun . Naci ni cie przycisku spowoduje opuszczenie widoku

indeksu miniatur.
Do wy wietlania miniatur obrazéw i obs ugi zwi zanych z nimi funkcji s u

na pIIOCIe przyCISkl: “DIV. ’1,“ H, 1 1’, 1 1’, “ 1’, 1 ” | “TEXT”.

Naci ni cie przycisku “EXIT” spowoduje opuszczenie widoku indeksu
miniatur.

Model QD6100SX:
WY WIETLANIE INDEKSU MINIATUR (3 X 3)

Aby wy wietli obrazy zapisane w pami ci wizualizera, naci nij przycisk
“Mem”. Zostanie wy wietlony indeks, zawieraj cy widok 3 x 3 miniatur.
Naci nij przycisk numeryczny o numerze odpowiadaj cym numerowi
obrazu, ktory chcesz wy wietli na pe nym ekranie. W tym trybie nie s
dost pne funkcje g 6wne przyciskow: “Frz”, “Neg”, “Txt”, “Far”, “Near”,
“Ppw”, “Pin”, * " ani “ . Ponowne naci ni cie przycisku “Mem” spowoduje
opuszczenie widoku indeksu miniatur.

Na pilocie do przegl dania obrazéw su y przycisk “RECALL” i przyciski
numeryczne.
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Modele QD3600, QD3700, QD700
PRZESUWANIE OBRAZU

Aby przesun obraz w do tak, aby staa si widoczna jego goérna cz =,

“ o

u yj przycisku . U yj przycisku “ ”, aby przesun obraz w gor i

wy wietli jego doln cz

Modele QD3300, QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700
PORT USB

Pod czaj c wizualizer do komputera za pomoc portu USB, u ytkownik
zyskuje mo liwo zapisywania zarejestrowanych przez kamer

wizualizera obrazéw na dysku swojego peceta. Nie wymaga to adnego
dodatkowego wyposa enia i czyni z wizualizera obsuguj cy tak e
przedmioty 3D skaner komputerowy. Do pod czenia wizualizera nale y
uy za czonego przez jego producenta kabla USB. W  celu
wykorzystania mo liwo ci wspo pracy wizualizera z komputerem, nale y
zainstalowa oprogramowanie dost pne naza czonym dysku CD-ROM.
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INSTALOWANIE OPROGRAMOWANIA
WIZUALIZERA NA KOMPUTERZE

Modele QD3300, QD3600, QD3700, QD6100SX:

Za czone do wizualizera oprogramowanie pozwala, korzystaj ¢ z po czenia
USB, pobiera i wy wietla obrazy zapisane w jego pami ci, a tak e
wy wietla zaréwno obrazy nieruchome, jak i dynamiczny obraz bie cy,
rejestrowa go i odtwarza za pomoc oprogramowania Windows Media
Player lub wbudowanego w nie, w asnego odtwarzacza.

A.

Aby je zainstalowa , wé do nap du komputera dysk CD-ROM
fabrycznie za czony do wizualizera. Je eli w systemie operacyjnym
komputeraw czono funkcj automatycznego uruchamiania programoéw z
no nikébw CD-ROM (tzw. Autorun), na jego ekranie samoczynnie pojawi
si poni sze okno dialogowe kreatora instalaciji.

Je eli jednak program instalacyjny nie uruchomi si automatycznie po
wo eniu dysku CD-ROM, Kliknij kolejno: [Start] -> [M&j komputer], i

dwukrotnie kliknij ikon (literanap du CD-ROM mo e by innani tu

podana, =zale nie od konfiguracji komputera). Spowoduje to
natychmiastowe rozpocz cie instalacji.

Aby zainstalowa  program, umo liwiaj cy zapisywanie obrazu
rejestrowanego przez wizualizer w formacie AVI lub JPG, kliknij przycisk
Install Capture Program

Aby zainstalowa program do komunikacji przez z cze szeregowe,
kliknij przycisk Install Code-Writing Program

Po zako czeniu instalacji, kliknij przycisk Exit, co spowoduje
zamkni cie okna dialogowego kreatora instalacji.

Aby zmiany zostay zastosowane, na  danie programu instalacyjnego
uruchom ponownie komputer.

Przed ponownym jego uruchomieniem, pod cz komputer do wizualizera
za pomoc za czonego kabla USB 2.0.
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1.

* Uwaga!

Wymogi sprz towe: procesor: 2,4 GHz, pami RAM: 256 MB lub
wi cej, karta graficzna z pami ci 64 MB, port USB 2.0, dysk twardy z
co najmniej 40 GB wolnego miejsca, monitor o rozdzielczo ci wy szej
ni XGA (1024 x 768).

System operacyjny: Windows XP z dodatkiem Service Pack 2.

Nale y koniecznie u y fabrycznie za czonego do wizualizera kabla
USB 2.0 do szybkiej transmisji danych.

Zalecamy pod czenie wizualizera do komputera za pomoc
wspomnianego wy ej kabla USB 2.0 przy u yciu jednego z gniazd USB
na tylnej cianie obudowy komputera. W dzia aniu gniazd USB na jej
przednim panelu mog wyst powa zak Ocenia.

Model QD700

Za czone do wizualizera oprogramowanie pozwala, korzystaj ¢ z po czenia
USB, pobiera i wy wietla obrazy zapisane w jego pami ci, a tak e
wy wietla zaréwno obrazy nieruchome, jak i dynamiczny obraz bie cy,
rejestrowa go i odtwarza za pomoc oprogramowania Windows Media
Player lub wbudowanego w nie, w asnego odtwarzacza.

A. Aby je zainstalowa , w6 do nap du komputera dysk CD-ROM
fabrycznie za czony do wizualizera. Je eli w systemie
operacyjnym komputera w czono funkcj automatycznego
uruchamiania programow z no nikéw CD-ROM (tzw. Autorun), na
jego ekranie samoczynnie pojawi si  poni sze okno dialogowe
kreatora instalacji QOMO.
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H.

Aby zainstalowa program do komunikacji przez z cze szeregowe,
kliknij przycisk Install Code-Writing Program

Kliknij przycisk Install DirectX9.0 , je eli chcesz zainstalowa

biblioteki Microsoft DirectX 9.0.

Aby zainstalowa program, umo liwiaj cy zapisywanie obrazu
rejestrowanego przez wizualizer w formacie AVI lub JPG, kliknij
przycisk Install Capture Program

Zainstaluj sterowniki wizualizera, z ktorych b dzie korzysta
wspomniany wy ej program do rejestracji obrazu z jego kamery; w
tym celu Kliknij przycisk Install USB Driver .

Po zako czeniu instalacji, Kkliknij przycisk Exit, co spowoduje
zamkni cie okna dialogowego kreatora instalacji.

Aby zmiany zostay zastosowane, na danie programu
instalacyjnego uruchom ponownie komputer.

Przed ponownym jego uruchomieniem, pod cz komputer do
wizualizera za pomoc kabla USB 2.0.

W cz wizualizer.

Uwagi: Instalacja bibliotek DirectX 9.0 nie jest konieczna.
Oprogramowanie to jest u ywane g éwnie przez funkcj wykonuj c
zrzuty ekranu.
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* Uwaga!

Wymogi sprz towe: procesor: Pentium 4, pami RAM:
256 MB lub wi cej, port USB 2.0, co najmniej 40 GB miejsca
na dysku twardym

System operacyjny: Windows 2000 lub nowszy. W przypadku
instalacji w systemie Windows 2000, wymagana jest rownie
instalacja jego dodatku SP4. W przypadku instalacji w
systemie Windows XP, wymagana jest rownie instalacja jego
dodatku SP1.

Nale y koniecznie uy  fabrycznie za czonego do
wizualizera kabla USB 2.0 do szybkiej transmisji danych.
Zalecamy pod czenie komputera do wizualizera za pomoc
wspomnianego wy ej kabla USB 2.0 przy u yciu jednego z
gniazd USB na tylnej cianie obudowy komputera, gdy w
dziaaniu gniazd USB na jej przednim panelu mog
wyst powa zak Ocenia.

W przypadku pod czenia wizualizera do innego gniazda USB,
wymagana jest ponowna instalacja jego sterownikow USB,
chyba, e dla nowego, wybranego gniazda sterownik USB 2.0
by ju wcze niej instalowany.

Je eli po uruchomieniu programu do rejestracji obrazu z
kamery wizualizera jego zarejestrowanie oka e si niemo liwe,
nale y skonfigurowa rod o sygnau wej ciowego: klikn
“Option">*Video Crossbar”, po czym jako sygna wej ciowy
(INPUT) wybra opcj Video Composite In.
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ZAPIS OBRAZOW | SEKWENCJI WIDEO
Modele QD3300, QD3600, QD3700, QD6100SX:

Pod czenie wizualizera do komputera PC pozwala zapisywa na dysku
komputerowym obrazy rejestrowane przez kamer wizualizera.

Aby uruchomi su cego do tego oprogramowanie (o ile zostao
zainstalowane), Kkliknij kolejno: [Start] -> [Programy] -> [VideoCap] ->
“VideoCapx.xx" (gdzie x.xx to jego wersja).

A. Zapisywanie obrazéw nieruchomych

Kliknij kolejno: “Capture” (Rejestruj) —>“Capture Frame” (Zapisz klatk )
lub Kliknij znajduj ¢ si na pasku narz dzi ikon &%, i wprowad nazw
pliku w oknie dialogowym. Plik zostanie zapisany w formacie JPEG.

B. Zapisywanie sekwencji wideo

Kliknij “Capture” (Rejestruj)—> “Start Capture” (Zacznij rejestrowanie), lub
kliknij znajduj ¢ si na pasku narz dzi ikon > , po czym wprowad
nazw pliku w oknie dialogowym. Mo esz te wustawi czas, po ktGrym
program samoczynnie zako czy rejestrowanie sekwencji wideo. W tym
celu wybierz polecenie [Capture] (Rejestruj) -> [Set Time Limit] (Ustaw limit
czasu). Aby rozpocz  zapis sekwencji wideo, kliknij polecenie “Start
Capture” (Zacznij rejestrowanie), a nast pnie kliknij polecenie “Stop
Capture” (Zako cz rejestrowanie) lub ikon M na pasku narz dzi, aby
zatrzyma proces jej zapisu. (Je eli zosta wyznaczony limit czasu,
wystarczy rozpocz rejestrowanie, a zostanie ono zako czone
automatycznie po jego up ywie.) Program zapisuje pliki wideo w formacie
AVI.

C. Ustawianie liczby klatek na sekund
Aby ustawi liczb klatek na sekund , wybierz kolejno: [Capture]
(Rejestruj) -> [Set Frame Rate] (Ustaw liczb klatek/sek.), po czym
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klikni ciem otworz opcj “Choose Frame Rate” (Wybierz liczb klatek/sek.)
i wybierz warto

D. Ustawianie limitu czasu

Kliknij kolejno: [Capture] (Rejestruj) -> [Set Time Limit] (Ustaw limit czasu) i
okre | czas, po ktdrym program ma ko czy rejestrowanie sekwencji
wideo.

WY WIETLANIE | ZAPISYWANIE

OBRAZOW/SEKWENCJI WIDEO
Model QD700

A. Zapisywanie obrazéw nieruchomych

Uruchom program (QOMOCap.exe), wybieraj ¢ [Start] -> [Wszystkie
programy] -> [QOMOCap] —> “QOMOCap”. Nast pnie, otwdrz jego menu
[File] (Plik) i wybierz z niego polecenie [Set Capture File] (Wybierz miejsce
zapisu), aby poda folder, w ktorym ma zosta zapisany plik obrazu.
Nast pnie kliknij polecenie [Set Frame File Name] (Ustaw nazw pliku) i
podaj nazw , jak ma otrzyma plik. Aby wreszcie zapisa nieruchomy
obraz w pliku, wybierz kolejno: [Capture] (Rejestruj) -> [Capture Frame]
(Zapisz klatk ).

B. Zapisywanie sekwencji wideo

Wybierz kolejno: [File] -> [Set Capture File] i wska , gdzie ma zosta
zapisany plik wideo. Nast pnie wprowad jego nazw . Aby rozpocz
rejestrowanie sekwencji wideo, wybierz kolejno: [Capture] (Rejestruj) ->
[Start Capture] (Zacznij rejestrowanie); aby je zako czy , wybierz [Capture]
(Rejestruj) -> [Stop Capture] (Zako cz rejestrowanie). Mo esz te ustawi
czas, po ktérym program samoczynnie zako czy rejestrowanie sekwencji
wideo. W tym celu wybierz polecenie [Capture] (Rejestruj) -> [set time limit]
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(Ustaw limit czasu). (Je eli zosta wyznaczony limit czasu, wystarczy
rozpocz rejestrowanie, a zostanie ono zako czone automatycznie po

jego up ywie.)

C. Wy wietlanie i edytowanie obrazu nieruchomego

Zapisany obraz z kamery wizualizera mo na nast pnie podda obrébce
graficznej, korzystaj ¢ z udost pnionych przez system Windows narz dzi,
takich jak “Imaging” lub “Paint”. Aby uruchomi ktére =z nich, wybierz
kolejno: [Start] -> [Wszystkie programy] -> [Akcesoria] -> “Imaging” lub,
odpowiednio, “Paint’, po czym u yj menu wybranego programu, aby
otworzy w nim dany obraz.

D. Odtwarzanie sekwencji wideo

W systemie Windows Kkliknij kolejno: [Start] -> [Wszystkie programy] ->
[Akcesoria] -> [Rozrywka] —> “Windows Media Player” lub “ActiveMovie
control”. Mo esz te odtworzy zarejestrowany film bezpo rednio w
aplikacji QOMOCap, wybieraj ¢ w niej z menu [File] (Plik) polecenie
[Display Captured Video Stream] (Odtworz bie ¢ sekwencj wideo).

E. Ustawianie liczby klatek na sekund

Aby ustawi liczb klatek na sekund , wybierz kolejno: [Capture]
(Rejestruj) -> [Set Frame Rate] (Ustaw liczb klatek/sek.), po czym

klikni cie otworz opcj “Choose Frame Rate” (Wybierz liczb klatek/sek.) i
wybierz warto

F. Ustawianie limitu czasu

Kliknij kolejno: [Capture] (Rejestruj) -> [Set Time Limit] (Ustaw limit czasu) i
okre | czas, po ktdorym program ma ko czy rejestrowanie sekwencji
wideo.

G. Sterowanie parametrami pracy kamery CCD
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Kliknij [Option] (Opcje) -> [Video Capture Filter] (Filtr zapisu wideo) ->
[Video Proc Amp] (Wzmocnienie przetw. obrazu), po czym otworz okno
dialogowe i ustaw w nim wedle uznania opcje: “Brightness” (Jasno ),
“Contrast” (Kontrast) itp. Je eli zechcesz przywroci  wszystkim
parametrom warto ci domy Ine, u yj przycisku “Default” (Domy Inie).

Wszystkie modele:
H. Uwaga:

Nie nale y pod cza ani od cza kabla USB w trakcie dziaania
programu, gdy spowoduje to jej przerwanie.
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STEROWANIE WIZUALIZEREM
ZAPOMOC KOMPUTERA

Wszystkie modele poza QD700:"

Pod czenie wizualizera do komputera za pomoc Kkabla szeregowego
RS232 pozwala u ywa komputera do sterowania wizualizerem.

A.
B.

Pod cz wizualizer do komputera za pomoc kabla RS232.
Dwukrotnie kliknij ikon programu X:\232 Control\Control Panel (plik
programu mo na uruchomi w ten sposob bezpo rednio z dysku
CD-ROM, lub skopiowa go najpierw do dowolnego katalogu na dysku
komputera).

Model QD700

Pod czenie wizualizera do komputera za pomoc kabla szeregowego
RS232 pozwala u ywa komputera do sterowania wizualizerem.

A.

B.

C.

D.

Pod cz wizualizer do komputera za pomoc komputerowego kabla
szeregowego RS-232 (9 stykow na ka dej ko cowce).

W systemie Windows wybierz kolejno: [Start] -> [Programy] ->
[QOMOCap] -> “QOMOCap”, co spowoduje uruchomienie programu
QOMOCap.exe.

Z menu “Capture” (Rejestruj) wybierz polecenie “Visualizer Control”
(Sterowanie wizualizerem).

Wybierz port szeregowy COM: COM1 lub COM2, w wyniku czego
zyskasz mo liwo  wydawania wizualizerowi polece przez klikanie
odpowiednich przyciskébw menu.
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STEROWANIE PROJEKTOREM
ZAPOMOC WIZUALIZERA

Wszystkie modele:

Za czony do wizualizera program do kodowania polece RS232 pozwala
sterowa szeregiem ré nych dost pnych na rynku modeli projektorow
przez tworzenie i wysyanie do pod czonego projektora polece

steruj cych.

1. Pod cz wizualizer do projektora za pomoc kabli RGB, VIDEO lub
S-VIDEO.

2. Pod cz kabel RS232 do portu szeregowego komputera. Port RS232
znajduje si  na prawym boku wizualizera.

3. Po czywszy urz dzenia, w cz wizualizer. Kliknij w systemie Windows
[Start] -> [Wszystkie programy] -> Visualizer -> Visualizer Code Writing;
pojawi si  przedstawione ni ej okno dialogowe:
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Je eli wska nik “Current RS-232 Connection Status” (Bie cy stan
po czenia RS-232) jest zielony, oznacza to, e po czenie mi dzy
wizualizerem a portem RS232 komputera dzia a prawid owo. Je eli jest
czerwony, nale y sprawdzi cz cy urz dzenia kabel RS232 i
poprawno jego pod czenia. Po prawid owym pod czeniu wszystkich
kabli, kliknij polecenie “Projector” (Projektor), wybierz model projektora z
listy rozwijanej i kliknij polecenie “Send” (Wy lij). Je eli lista “Projector” nie
zawiera konkretnego, pod czonego modelu, post puj jak ni ej:

1. Wybierz wa ciwe nastawy “Baud rate” i “Parity” i wprowad kod
steruj cy projektora (pr dko  transmisji, parzysto i kod steruj cy
powinny by podane przez producenta projektora w za czonej do niego
instrukciji).

Kod steruj cy projektora powinien mie nast puj ¢ skadni :
a. Je eli dane maj posta numeryczn , nale y wprowadzi je
bezpo rednio, rozdzielaj c je przecinkami. Nie s rozré niane mae
i wielkie litery.
Na przyk ad: instrukcja za czona do projektora Hitachi informuje,
e kodem polecenia “POWER ON” (W cz) jest dla niego kod:

BEEF 03 06 00 | BAD2 | 01 00 | 00 60 01 00
W polu tekstowym POWER ON wprowad : be, ef, 03, 06, 00, ba,
d2, 01, 00, 00, 60, 01, 00. Nast pnie w taki sam sposob wprowad
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pozosta e dane.

b. Je eli dane maj posta a cucha znakéw, wprowad dany
a cuch.
Na przyk ad: instrukcja za czona do projektora SHARP C40/50
informuje, e kodem polecenia “POWER ON” (W cz) jest dla
niego kod:

P lo Jw e |- |- |- J1 | =

a “-“to spacja, <= oznacza naci ni cie klawisza Enter. &

W polu POWER ON wprowad :'POWE 1, 0d, Oa
(Uwagi: po wyrazie POWE nast puj 3 spacje, 0d, Oa to Enter.)
Kody innych polece wprowadza si podobnie.
c. Je elidane maj warto liczbow iposta ci gow znakow, nale y
po czy oba opisane wy ej sposoby wprowadzania.
2. Sko czywszy, kliknij przycisk “Add” (Dodaj), aby doda do listy
posiadany model projektora, po czym kliknij przycisk “Send” (Wy lij). Na
koniec kliknij “Ok”. Od tego momentu mo esz u ywa wizualizera do
sterowania projektorem.

3. Pod cz jeden koniec kabla RS323 do portu steruj cego projektorem w
wizualizerze z portem RS232 projektora (najpierw od cz kabel od portu
RS232 komputera). Mo nateraz u ywa przyciskOw na panelu sterowania
do wydawania polece projektorowi.

Producent wizualizera za czy do niego standardowo kabel RS-232 o
jednej ko cowce 6-stykowej i jednej 9-stykowej. Je eli nie pasuje on do
gniazda RS232 w projektorze, nale y u y dodatkowego kabla RS232.
Kabel ten nale y wykona zgodnie z rozmieszczeniem stykow w gnie dzie
serwisowym RS232 projektora. Po stronie wizualizera styki s

rozmieszczone nast puj co: styk 1 to RXD (dane otrzymane); styk 5 to
TXD (dane wys ane); styl 4 to GND (uziemienie). Pozosta e styki nie s

zdefiniowane. Informacje na temat po o enia poszczegolinych stykéw w
gnie dzie projektora s zawarte w dokumentacji opracowanej przez jego
producenta. Port steruj cy RS232 projektora przewa nie réwnie zawiera
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styk RXD, TXD i GND, cho mog by one inaczej
ponazywane. Styki po stronie projektora i wizualizera
powinny by po czone nast puj co:

Styk RXD wizualizera ------------ styk TXD projektora
Styk TXD wizualizera ------------ styk RXD projektora
Styk GND wizualizera ------------ styk GND projektora

4. Je eli sterowanie projektora za pomoc przyciskow panelu nie jest
mo liwe, sprawd poprawno kodu steruj cego projektorem za pomoc
funkcji su cej do testowania, dost pnej w aplikacji Code-Writing.

Kliknij przycisk “Projector”, a pojawi si nast puj ce okno dialogowe:

Pod cz wizualizer do komputera za pomoc kabla RS232 (uprzednio
od czywszy kabel RS232 od portu steruj cego w projektorze) i wybierz
pr dko transmisji (Baud Rate) i parzysto (Parity) w oparciu o ich
warto ci podane w dokumentacji technicznej projektora. Nast pnie kliknij
przycisk “TEST”. Pojawi si okno dialogowe “Projector Code Test” (Test
kodow projektora). Wprowad w nim warto  pr dko ci transmisji i
parzysto ci podan w dokumentacji technicznej projektora, po czym kliknij
przycisk “Open” (Otworz).
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Klikaj c przyciski steruj ce projektorem na panelu sterowania wizualizera
sprawd , czy kod steruj cy otrzymany przez program, jest identyczny z
kodem wys anym. Je eli tak jest, wprowadzane kody s prawid owe. Je eli
za wizualizer nadal nie jest w stanie sterowa projektorem:

1. sprawd poprawno réd owych kodow steruj cych projektora,

2. upewnij si , e po czenie mi dzy wizualizerem a projektorem dzia a
prawid owo.

SK ADANIE WIZUALIZERA

Wszystkie modele:

1. Najpierw z06 prawe rami do wietlaj ce, kad ¢ je na pulpicie
urz dzenia, po czym z06 réwnie lewe rami . Obr6 gowic kamery
zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara tak, aby jej o znalaza si w
p aszczy nie podtrzymuj cego kamer ramienia.

49



2. Ostro niezé rami z gowic kamery.

Uwagi:
a. Obchod si =z wizualizerem ostro nie, nie naciskaj na zo one
urz dzenie.

b. Nie probuj stawia wizualizera na tylnej kraw dzi ani na boku.
c. Nie podno wizualizera, chwytaj ¢ za rami kamery.
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DANE TECHNICZNE

* Producent zastrzega prawo zmiany danych technicznych i szczegd 6w
konstrukcji bez uprzedzenia.

Model QD700

System koloru NTSC lub PAL

Przetwornik obrazu profesjonalny sensor CCD 1/4"
Rozdzielczo XGA (1024 x 768), SVGA (800 x 600)
Liczba pikseli 470,000

Liczba pikseli obrazu RGB |780,000

Obiektyw zoom optyczny 22x, cyfrowy 10x

F=1,6~3,7 / f=3,9~85,8 mm

Jasno /ogniskowa Automatyczna/r czna
Balans bieli Auto
Dzielenie obrazu Tak
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Konwersja barw:
pozytyw/negatyw

Tak

Tryb czarno-bia y i kolorowy|Tak

Stopklatka Tak

Odbicie Tak

O wietlenie Rami do wietlaj ce: 2 lampy LED 1,5W
Pod wietlarka: LED, 4 W

Wej cia Composite Video: RCAx 1
S-Video: MiniDin (4-stykowy) x 1
D wi k: Miniwtyk audio x 2
Mikrofon: Miniwtyk audio x 1
D wi k PC: Miniwtyk audio x 2
RGB: DB15FLC 2

Wyj cia RGB DB15FLC 2

Composite Video: RCAx 1

S-Video: MiniDin (4-stykowy) x 1

D wi k: Miniwtyk audio x 1

System operacyjny

Windows 2000/XP

Wtyczka USB 30 klatek/sek.
z cze RS-232 D-Sub (9-stykowy), m ski/6-stykowy PS/2
Port USB USB 2.0

Zu ycie energii

Zewn. zasilacz sieciowy, pr. wyj. 12 V/4 A

Wymiary (szer. X g . X Wys.)

Po zo eniu: 20.0 x16,1 x4,7

Gotowy do pracy: 20.0 x 20,9 x 22,4

Opakowanie: 25,6 x 21,3 x9,1

Waga

Waga netto: 5,5 kg
Waga brutto: 9,5 kg
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Akcesoria

Przewdd zasilaj cy AC
Kabel RGB

Kabel audio/wideo
Kabel S-Video

Kabel
ko cach)

Kabel projektora RS232 (6 do 9 stykow)
Przewod USB

Przej cidwka audio

komputerowy RS232 (9-stykdw na

Zasilacz sieciowy

Instrukcja obs ugi

Skrécona instrukcja obs ugi
Dysk CD z oprogramowaniem
Pilot na podczerwie

Karta gwarancyjna

obu

Modele QD3100, QD3300:

Rozdzielczo XGA (1024 x 768)
Liczba pikseli 1,300,000
Obiektyw zoom optyczny 5 X, cyfrowy 10 x

Zakres obrotu kamery

w pionie, 330°

Ostro

Automatyczna/r czna

Balans biel Auto
Konwersja barw:
Tak

pozytyw/negatyw
Tryb czarno-biay i

y y Tak
kolorowy
Dzielenie obrazu Tak
Wy wietlanie nag 6wka Tak
Stopklatka Tak
Zapisywanie i | Pami 16 klatek, widok miniatur 4 x 4

wy wietlanie obrazow
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Rami do wietlaj ce: 2 lampy LED 1,5W

O wietlenie -
Pod wietlarka: Lampy LED 4 W
Wej cie mikrofonowe (s uchawkowe) x 1
Wej cia Wej cie PC audio (2)
RGB DB15FLC (2)
Wyj cia RGB DB15FLC (2)
Wyj cie audio (miniwtyk) x 1
Z cze RS-232 D-Sub (9-stykowy), m ski/6-stykowy PS/2

Zu ycie energii

Zewn. zasilacz sieciowy, pr. wyj. 12 V/4 A

Wymiary (szer. x g. X
wys.)

Po z o eniu: 510 x 410 x 120 mm

Gotowy do pracy: 510 x 530 x 570mm

Opakowanie: 650 x 540 x 230mm

Waga

Waga netto: 5,5 kg
Waga brutto: 9,5 kg

Akcesoria

Przewdd zasilaj cy AC

Kabel RGB

Kabel audio/wideo

Kabel komputerowy RS232 (9-stykébw na obu
ko cach)

Kabel projektora RS232 (6 do 9 stykow)
Kabel USB (tylko model QD3300)

Przej ciowka audio

Zasilacz sieciowy

Instrukcja obs ugi

Dysk CD z oprogramowaniem

Pilot na podczerwie

Karta gwarancyjna

Wymogi dot.
operacyjnego (tylko model
QD3300)

systemu

Windows XP z dodatkiem Service Pack 2.

Wymogi sprz towe
(model QD3300)

Procesor P2,4 GHz lub szybszy
Pami powy ej 256 MB

Z cze USB

15 klatek/sek.
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(model QD3300)

Z cze USB (tylko model

QD3300)

USB 2.0

Modele QD3600, QD3700:

Rozdzielczo

Model QD3700: SXGA (1280 x 1024), XGA (1024
X 768)
Model QD3600: XGA (1024 x 768)

Liczba pikseli

Model QD3700: 2 000 000
Model QD3600: 1 300 000

Obiektyw

Model QD3700: zoom optyczny 12 X, cyfrowy
10 x
Model QD3600: zoom optyczny 5 x, cyfrowy 10 x

Zakres obrotu kamery

w pionie, 330°

Ostro

Automatyczna/r czna

Balans bieli Auto
Konwersja barw:
Tak

pozytyw/negatyw
Tryb czarno-biay i

Y y Tak
kolorowy
Dzielenie obrazu Tak
Wy wietlanie nag 6wka Tak
Stopklatka Tak

Zapisywanie i wy wietlanie

obrazow

Pami 16 klatek, widok miniatur 4 x 4

O wietlenie

(modele QD3600, QD3700)

Rami do wietlaj ce: 2 lampy LED 1,5W

Pod wietlarka: Lampy LED 4 W

Wej cia

Wej cie Composite Video (RCA) x 1

Wej cie S-Video (4-stykowe DIN) x 1

Wej cie audio (miniwtyk) x 2

Wej cie mikrofonowe (s uchawkowe) x 1
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Wej cie PC audio (2)

RGB DB15FLC (2)

Wyj cia

RGB DB15FLC (2)

Wyj cie Composite Video (RCA) x 1

Wyj cie S-Video (4-stykowe DIN) x 1

Wyj cie audio (miniwtyk) x 1

System operacyjny

Windows XP z dodatkiem Service Pack 2.

Wymogi sprz towe

Procesor P2,4 GHz lub szybszy
Pami powy ej 256 MB

Wtyczka USB 15 klatek/sek.
z cze RS-232 D-Sub (9-stykowy), m ski/6-stykowy PS/2
Port USB USB 2.0

Zu ycie energii

Zewn. zasilacz sieciowy, pr. wyj. 12 V/4 A

Wymiary (szer. X g . X Wys.)

Po z o eniu: 510 x 410 x 120mm

Gotowy do pracy: 510 x 530 x 570mm

Opakowanie: 650 x 540 x 230mm

Waga

Waga netto: 5,5 kg
Waga brutto: 9,5 kg

Akcesoria

Przewdd zasilaj cy AC

Kabel RGB

Kabel audio/wideo

Kabel S-Video

Kabel komputerowy RS232 (9-styk6w na obu
ko cach)

Kabel projektora RS232 (6 do 9 stykéw)
Przew6d USB

Przej cibwka audio

Zasilacz sieciowy

Instrukcja obs ugi

Dysk CD z oprogramowaniem

Pilot na podczerwie

Karta gwarancyjna
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Model QD6100SX:

System koloru

PAL

Rozdzielczo SXGA (1280 x 1024)
XGA (1024 x 768)
WXGA (1366 x 768)
Liczba pikseli 2,000,000
Obiektyw zoom optyczny 10 X, cyfrowy 8 X

Zakres obrotu kamery

w pionie, 330°

Ostro

Automatyczna/r czna

Balans bieli Auto
Konwersja barw:
Tak
pozytyw/negatyw
Tryb czarno-biay i
Y y Tak
kolorowy
Stopklatka Tak
Zapisywanie i wy wietlanie | Pami 9 klatek, widok miniatur 3 x 3
obrazow
, ) Rami do wietlaj ce: 2 lampy LED 1,5W
O wietlenie -
Pod wietlarka: Lampy LED 4 W
Wej cie Composite Video (RCA) x 1
Wej cie S-Video (4-stykowe DIN) x 1
o Wej cie audio (miniwtyk) x 2
Wej cia — -
Wej cie mikrofonowe (s uchawkowe) x 1
Wej cie PC audio (2)
RGB DB15FLC (2)
RGB DB15FLC (2)
o Wyj cie Composite Video (RCA) x 1
Wyj cia

Wyj cie S-Video (4-stykowe DIN) x 1

Wyj cie audio (miniwtyk) x 1

System operacyjny

Windows XP z dodatkiem Service Pack 2.

Wymogi sprz towe

Procesor P2,4 GHz lub szybszy
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Pami powy ej 256 MB

Wtyczka USB 15~20 klatek/sek.

z cze RS-232 D-Sub (9-stykowy), m ski/6-stykowy PS/2
Port USB USB 2.0

Zu ycie energii Zewn. zasilacz sieciowy, pr. wyj. 12 V/4 A

Po z 0 eniu: 510 x 410 x 120mm
Wymiary (szer. x g . x wys.) | Gotowy do pracy: 510 x 530 x 570mm
Opakowanie: 650 x 540 x 230mm

Waga netto: 5,5 kg

Waga
Waga brutto: 9,5 kg

Przewdd zasilaj cy AC

Kabel RGB

Kabel audio/wideo

Kabel S-Video

Kabel komputerowy RS232 (9-stykéw na obu
ko cach)

Kabel projektora RS232 (6 do 9 stykow)

Przewod USB

Przej cidwka audio

Akcesoria

Zasilacz sieciowy

Instrukcja obs ugi

Dysk CD z oprogramowaniem
Pilot na podczerwie

Karta gwarancyjna

* Producent zastrzega prawo zmiany danych technicznych i szczeg6 6w
konstrukcji bez uprzedzenia.
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